Marianka 2015 - Tematicky turnaj EXO

Téma: Akakolvek uloha, v ktorej je ciefom hry Sach (namiesto bezného matu). Su povolené akékolvek
vyzvy s cielom Sach, exopodmienky a exokamene. Akékolvek dvojniky, nulové pozicie, duplex, viac
rieSeni, pokusy, zvodnosti alebo zdanlivé hry su dovolené.

Rozhodca: Juraj Lorinc.

Prispevky: osobne v Marianke Jurajovi Lérincovi alebo e-mailom na juraj.lorinc@gmail.com.

Uzavierka: 22.8.2015, 18:00 pre osobne podané, aj pre e-mailové prispevky.

Theme: Any problem with aim of check (instead of usual checkmate). Any stipulations with check aim
are allowed, as well as any fairy conditions and/or fairy pieces. Any twins, zero-positions, duplex,
multiple solutions, tries or set play are allowed.

Judge: Juraj Lorinc.

Submissions: personally in Marianka to Juraj Lorinc or by e-mail to juraj.lorinc@gmail.com.

Deadline: 22.8.2015, 18:00 for both personal submissions in Marianka and for e-mail submissions.
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¥ = ruza Sachovy $ach
1.Dd3! [2.Dxg6+]
1...Se4 2.Dc4 Sd5 3.Dxh4+ 1.Kc6! tempo 1...Kh3 a 2.Jf2+ A
1...Ve4 2.Dd5 Ve6 3.Dxh1+ 1...a2 2.d5 a1R+ 1...Kg1 b 2.Je2+ B
1...Vf5 2.Dxf5 [3.Dxg6+] gxf5 1...b2 2.Kd6 b1R+ 1...Se3+ 2.Jxe3+
3.6+ 1...c2 2.Kc7 c1R+
1...d2 2.Kb6 d1R+ 1.Kc2! [2.Vd2+]
1...e22.h5e1R+ 1...Kh3 a2.Je2+ B
1...f2 2.Kd6 f1R+ 1...Kg1 b 2.Jf2+ A
1...h2 2.Kc5 hxg1R+ 1...Sf2 2.Jxe3+

V E1 sa musi biela ddma prehryzt’ k ¢iernemu kralovi. Po uvodniku s kratko hrozbou sa pekne
rozohraju linie h1-d5 a h4-c4 v oboch smeroch — Cierny najskér prekryje jednu z dialkovych figur
(Grimshaw), aby po nasledujucom otvoreni linii po nich preSla dama v opaénom smere. E1
bodovala v tematickom turnaji na priame Sachové ulohy s ina¢ ortodoxnymi pravidlami.

E2 ukazuje vyraznu geometriu ruzi: po vynutenom pohybe ktoréhokolvek zo sedmicky Ciernych
pesiakov uz sa Cierny musi reflexne premenit na ruzu, ¢im Sachuje bieleho krala.

Spomienkou na starSi slovensky tematicky turnaj je E3. V Sachovom Sachu je cielom dat taky Sach,
na ktory nie je mozné odpovedat Sachom. V ulohe je spracovana reciprocnha zamena Sachov s
vyuzitim bielych batérii na 1. a 3. rade, ako aj Cierneh kralovskej batérie na 2. rade.



E4 ES E6

Milo§ Tomasevi¢ Peter Rosler Erich Bartel
feenschach 1979 Jugendschach 1985 Problemkiste 1992
ALe A Wer o AN
A X Adddididrii
A4E ARk
A AL L)
Ak
LYW O
A A ABAABRAAAA
W 8 @ HALWHang
ser-s+113 (2+16) C+ S+2 (6+2) C+ h+2,5 (16+16+1) C+
© = imitator
15.Kxd8 31.Kxeb 48.Kxe8 1.Jal! tempo
65.Kxg6 83.Kxf8 102.Kxd6 1...bxa1D 2.Kb3 1...93{la6} 2.e5{la4} Sh3{Ic6}
103.Kxe5 104.Kd6 107.e7 Dxb1,Dxa2,Dxc3,Db2+ 3.Dh4{lIg2} Sxd7{lc6}+
110.Kf8 111.e8J 113.Jf7+ 1...bxa1V 2.Kb2 Vxb1,Vxa2+
Vxf7+ 1...bxa1S 2.Db2 Sxb2+

1...bxa1J 2.Dc2+ Jxc2+

E4 je typickym predstavitelom dlhych sériovych uloh s ciefom Sachovat. Hlavnym planom bieleho je
uvolnenie pesSiaka, ktory sa premeni a vynuti Sachujuci tah Cierneho. Preto musi biely kral postupne
(spatne) brat Pe5, Pd6, Sf8, Jg6, Se8, Veb6 a Jd8. Rekord je este dIhsi.

Diagramové postavenie E5 dava tusit, Ze jeho hlavnou témou je vSepremena Pb2. S malym po&tom
kamernov je potrebné réznym spésobom obmedzit’ pohyblivost premenenej figury, pripadne vynatit
jeden konkrétny tah jazdcom.

Jediné rieSenie v E6 nema hibSiu hodnotu, je skor kuriozitou, ktora je zalozena na uvodnom
postaveni partie. Je zaujimavé, Ze existuje jediny spésob, ako méze biely &ierneho Sachovat’ 3.
tahom za predpokladu, Ze imitatora postavime na a5. Da sa najst’ nieCo podobné s vySSou
hodnotou?
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1...Ked 2.Jxf2+

1.b8D? [2.Dh8+,Df4+]
1...e5!

1.b8V? [2.Vb4+]
1...Jc3!

1.08S7? [2.Se5+]
1...Jed!

1.b8J? [2.Jc6+]
1...Kc3!

1.J41 [2.Jxe6+]
1...Kc3 2.Jxd5+
1...Ked 2.Sd3+
(1...Ke5 2.Jd3+,Jg6+,b8D+)
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1.Ke2? tempo
1...f6 2.d3 SCc4+
1...d6 2.f3 SCg4+
1...c6!

1.d3? tempo

1...f6 a 2.Ke2 A SCc4+
1...d6 b 2.0-0 B SCch+
1...c6 ¢ 2.0-0-0 C TCeb+
1...ch5!

1.f3! tempo

1...f6 a2 2.0-0-0 C SCg5+
1...d6 b 2.Ke2 A SCg4+
1...c6 ¢ 2.0-0 B TCe5+
(1...SCge6,SCceb 2.Ke2
SCg4+

1...c52.~)
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Abecedny Sach

1.al1S 2.b1D 3.Sd4 4.Df1
5.5xg1 6.e1V 7.Ve4 h8J+

Druhu vSepremenu medzi prikladmi obsahuje E7. V tomto pripade je na strane bieleho a to v

podobe pokusov. Premeny na D, V a S su vyvratené tahmi Cierneho, ktoré ponechavaju bielemu len

Sachy, ktoré su matmi. Premenu na jazdca vyvrati utek ¢K dostato¢ne daleko.

E8 bola zlozena na tematicky turnaj, ktory poZadoval spojenie ro$ad a cyklénovych tém.
Mechanizmus je zaloZzeny na zmenach konfiguracie prekazok pre Ciernych cvrékov, forma
Sachovania namiesto matovania umoznila elegantné rieSenie technickych problémov.

Nakoniec E9 vyuziva momentalne popularny abecedny $ach na tretiu vdepremenu, v €ierno-bielej
podobe — opat by sa Ziadalo spracovanie nejakého pribuzného nametu vo viacerych fazach.



